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4. MODUL EXPLORER

W module tym sg przejrzyscie odwzorowywane wszystkie barwy, materiaty i obrazy oraz wiasne projekty i
projekty ulubione. Funkcja wyszukiwania zaawansowanego umozliwia dokonywanie celowego wyboru barw
i materiatéw. Nowe powierzchnie moga Panstwo dodawag, pobierajac je z interakcyjnej materiatowej bazy
danych.

Ponizej szczegdtowo objasniono poszczegdine rejestry modutu EXPLORER i przedstawiono ich funkcje.

4.1 Pasek menu

4.2 Rejestry Obszar roboczy

4.3 Ulubione

4.1 Pasek menu modutu EXPLORER

4.1.1 Obraz danych

Przy prezentowaniu obrazéw przyktadowych, barw i materiatéw z bazy danych SPECTRUM 4.0 moga
Panstwo wybieraé miedzy trzema réznymi widokami:
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4. MODUL EXPLORER

Maty widok wzoréw
E Tutaj ukazuje sie zminimalizowany widok wszystkich obrazéw, barw i materiatdéw bez dalszych informacji o
produktach. Widok ten jest idealny, gdy chcg Panstwo zobaczy¢ na raz mozliwie wiele produktéw.

Sredni widok wzoréw

E W tym miejscu oprocz wiekszego obrazu produktu, dodatkowo wyswietlana jest nazwa produktu. Istnieje
takze mozliwo$¢ uzyskania szczegotowych informaciji (szczegétowe informacje - patrz ,Szczegoéty barw”
w punkcie 4.2.2 i ,Szczegdty materiatow” w punkcie 4.2.3). Widok ten jest szczegolnie przydatny, gdy
chcg Panstwo na raz zobaczy¢ duzo produktéw i dodatkowo uzyskac o nich podstawowe informacije.
Standardowo produkty sg prezentowane na srednim widoku wzoréw.

Duzy widok wzoréw

Widok ten przedstawia obrazy, barwy i materiaty w duzym powiekszeniu z mozliwoscig uzyskania
szczegotowych informaciji (szczegotowe informacje - ,Szczegodty barw” w punkcie 4.2.2 i ,Szczegoty
materiatéw” w punkcie 4.2.3).

Nadaje sie on szczegdlnie do ogladania szczegotéw produktéw w momencie ich wyszukiwania.

Wskazéwka: Miedzy tymi trzema widokami obrazéw, barw i materiatébw mozna przemieszczac sie rowniez
za pomocg opcji ,Widok” (,Ansicht”) na pasku menu.
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4. MODUL EXPLORER

4.1.2. Wyszukiwanie

Za pomocg funkcji wyszukiwania znajdujgcej sie na pasku menu mogg Panstwo przeszukiwac wszystkie

zawartos$ci rejestréow modutu EXPLORER, z wyjgtkiem interakcyjnej materiatowej bazy danych. Gdy na
przyktad znajdujg sie Panstwo w rejestrze ,Barwa” (,Farbe”), w polu wyszukiwania mozna wprowadzi¢
nazwe barwy. Spowoduje to wyswietlenie sie wszystkich barw rodziny o tej nazwie. Gdy jest otwarty
rejestr ,Biblioteka”, mozna wyszukiwaé szczegoty projektu (np. kod pocztowy, nazwa projektu itp.). Nalezy
jednak pamietac, ze zostang wyswietlone jedynie te foldery projektéw, ktére spetniajg podane kryteria
wyszukiwania. Wprowadzone dane prosze zawsze zatwierdzac¢, naciskajgc klawisz ,Enter” lub klikajac
symbolu lupy, co zainicjuje operacje wyszukiwania.

Wi o extended search 3

Wyszukiwanie zaawansowane barw i materiatow
W nowej wersji programu SPECTRUM 4.0 w rejestrach ,Barwa” (,Farbe”) i ,Materiat” (,Material”) majg
Panstwo do dyspozycji zaawansowane funkcje wyszukiwania produktéw.

By wykorzysta¢ te nowe funkcje wyszukiwania, prosze klikna¢ ,wyszukiwanie zaawansowane” (erweiterte
Suche”) na pasku menu modutu EXPLORER. Oprécz rejestréw otworzy sie wéwczas nastepne pole, w
ktérym majg Panstwo do dyspozycji dwie rézne mozliwosci wyszukiwania: wedtug obszaru barw i petnego
tekstu.

extended search >
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Obszar barw

By ograniczy¢ wyszukiwanie w kolekcji barw lub materiatéw, moga Panstwo wybra¢ jeden z czternastu
zadanych obszaréw barw. Ukaze sie wéwczas widok wszystkich zapiséw bazy danych w okreslonym
obszarze barw. Wybrany obszar jest zaznaczony biatg ramka. Jednoczesnie mogq Panstwo zaznaczyé
kilka obszaréw barw. Ponowne klikniecie na wybranym obszarze barw powoduje jego anulowanie.
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Wyszukiwanie petnego tekstu
Gdy znajg juz Panstwo nazwe zadanej barwy lub materiatu, prosze skorzystac z tej funkciji i po
wprowadzeniu tekstu dokona¢ wyszukania.

Full text search:

Wskazowka: Funkcje wyszukiwania petnego tekstu mozna ograniczy¢ przez zaznaczenie opcji ,Obszary
barw” (,Farbrichtungen”) w trybie wyszukiwania w obszarach barw. Wybér anuluje sie przez ponowne
klikniecie na uprzednio wybranych polach obszaréw barw. Gdy zaden z czternastu obszaréw barw nie
jest otoczony biatg ramka, oznacza to, ze funkcja wyszukiwania w obszarach barw zostata prawidtowo
anulowana. Teraz mozna bez ograniczeh wyszukiwac petny tekst.

By usungg¢ kryteria wyszukiwania, prosze klikngé¢ przycisk ,Cofnij” (,Zurticksetzen”); by zamkng¢ okno
»wyszukiwanie zaawansowane” (,erweiterte Suche”), prosze klikng¢ w jego gérnym prawym rogu na symbol

wX
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4.2 Rejestry modutu EXPLORER

Z lewej strony obszaru roboczego modut EXPLORER wyswietla przeglad wszystkich sktadnikéw bazy
danych programu SPECTRUM 4.0 w nastepujgacych kategoriach:

- Biblioteka (punkt 4.2.1)

=

Library - Materiat (punkt 4.2.3)

- Barwa (punkt 4.2.2)

Calour - Interakcyjna materiatowa baza danych (punkt 4.2.4)
hdaterial

Online Material-Database

Klikajac na réznych rejestrach, mozna swobodnie przemieszczaé sie miedzy nimi.

4.2.1 Biblioteka

Biblioteka zawiera wszystkie obrazy (przykltadowe obrazy i wtasne, zaimportowane obrazy), ktére mogq
Panstwo wykorzystywac do projektowania w programie SPECTRUM 4.0. Tutaj mogg Panstwo tworzyé, a
takze zarzadzaé wlasnymi projektami.

e

Librany

Online Material-Database

Przyktadowe obrazy
W programie SPECTRUM 4.0 do Panhstwa dyspozycji oddano ponad 200 przyktadowych obrazéw z
réznych krajow.

Wybér obrazu

Moga Panstwo wybiera¢ miedzy kategoriami .wiasne projekty” (.eigene Projekte”) oraz .przykiadowe
obrazy” (.Beispielbilder”) z punktami ,Wewnatrz” (,Innen”) (pomieszczenia wewnetrzne) i ,Na zewnatrz”
(,Aussen”) (fasady). W kategorii ,Wewnatrz” (,Innen”) majg Panstwo do dyspozycji przygotowane wstepnie
obrazy z takich dziedzin, jak: mieszkanie, sien, pomieszczenia klasowe itd., a w kategorii ,Na zewnatrz”
(,Aussen”) - miedzy innymi domy jednorodzinne, domy wielorodzinne lub domy drewniane szkieletowe. W
pozycji ,wtasne projekty” (,eigene Projekte”) znajdujq sie Panstwa osobiscie utworzone projekty (informacje
o wiasnych projektach - patrz ,Wtasne projekty”).
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Liste podkategorii wyswietla sie lub wygasza, klikajac symbolu ,+/-” (przed nazwa danej kategorii
~Wewnatrz” (,Innen”)/”"Na zewnatrz” (,Aussen”).

By obejrzec¢ tylko przyktadowe obrazy jednej podkategorii (np. mieszkanie, restauracja ...), prosze wybrac
ja kliknieciem myszy.

t adowanie obrazu w celu przetworzenia go w module PHOTOstudio

Podwdjne klikniecie na obraz w obszarze roboczym powoduje bezposrednie zatadowanie go w celu
przetworzenia w module PHOTOstudio. Graficzny interfejs uzytkownika programu SPECTRUM 4.0 zmienia
sie przy tym na interfejs modutu PHOTOstudio (PHOTOstudio, patrz rozdziat 5).

Wtasne projekty

Przy tworzeniu wtasnych projektéw, program SPECTRUM 4.0 oferuje mozliwo$¢ zapamietywania obrazow
i materiatow w zatozonym przez Panstwo folderze projektu i przejrzystego nimi zarzadzania. Kategoria
~wilasne projekty” (,eigene Projekte”) znajduje sie powyzej przyktadowych obrazéw w rejestrze ,Biblioteka”.
Folder ,wtasne projekty” (,eigene Projekte”) do chwili utworzenia pierwszego ,nowego projektu”, pozostaje

- [elete

&1 Exterior

Tworzenie nowego projektu

By utworzy¢ nowy projekt, prosze klikng¢ symbol ,Nowy” (,Neu”) w gérnym obszarze rejestru ,Biblioteka”
albo z bloku nawigacji gtéwnej prosze wybrac ,Plik” (,Datei’)>"Nowy” (,Neu”)>(,Wtasny Projekt” (,Eigenes
Projekt”). Alternatywnie prosze kliknaé prawym przyciskiem myszy na istniejagcym projekcie i wybrac
,Zatoz folder projektu” (,Projektordner erstellen”) (skrot klawiaturowy: Ctrl + N). Otworzy sie wowczas
okno ,Szczegdty projektu” (,Projektdetails”) w celu nadania projektowi nazwy. Mogg Panstwo tutaj wpisaé
dodatkowe informacje dotyczace danego projektu, jak nazwa, dane kontaktowe oraz uwagi.

Prosze nadawac projektom jednoznaczne nazwy (np. ,Rodzina Meier”). Dalsze informacje mogg Parnstwo
dodawac¢ do projektu takze pdzniej. Na koniec prosze klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”). Nowo
zatozony folder projektu ukaze sie teraz na liscie wtasnych projektow.

W rozdziatach 5 ,PHOTOstudio” i 7 ,MATERIALstudio” objasniono, jak mozna dodawa¢ utworzone obrazy
lub nowe kombinacje materiatéw do swojej mapy projektéw.
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Obrébka szczegotow projektu

By zmieni¢ informacje o projekcie np. doda¢ uwage lub dane adresowe, prosze dwukrotnie klikng¢
na danym projekcie lub klikngé raz prawym przyciskiem myszy i wybrac ,Edycja szczegotow projektu”
("Projektdetails bearbeiten”). W tym momencie ponownie otworzy sie okno ,Szczegoty projektu”
(,Projektdetails”). Prosze zatwierdzi¢ swoje zmiany, klikajac przycisk ,Zapisz”.

Kasowanie projektu

By nieodwotalnie usung¢ istniejacy projekt z listy wiasnych projektow, najpierw prosze wybraé dany projekt,
klikajac na nazwe projektu (wybdr jest dokonany, gdy ukaze sie nazwa projektu podswietlona na niebiesko,
a w obszarze roboczym jest wyswietlana zawarto$¢). Prosze klikng¢ na przycisk ,Usun” (,Léschen”) lub
prawym przyciskiem myszy na nazwe projektu i usung¢ projekt za pomoca funkc;ji ,Usun folder projektu”
(,Projektordner l16schen”) (skroét klawiaturowy: Del).

Wskazoéwka: Raz skasowanych projektéw nie da sie juz przywrdécié. Dlatego projekt prosze kasowac tylko
wtedy, gdy sg Panstwo pewni, ze ten projekt i jego zawartos¢ juz wiecej nie beda potrzebne.

! [
B Interor
B Extenor

Importowanie obrazéw

W celu zaimportowania wtasnych obrazéw do programu SPECTRUM 4.0 prosze przejs¢ do bloku nawigaciji
gtéwnej i wybraé ,Plik” (,Datei”)>,Nowy” (,Neu”)>,Import obrazu” (,Bilddaten importieren”). W otworzonym
oknie dialogowym moga Panstwo uzyskac dostep do danych zapamietanych na Panstwa komputerze lub
nosniku danych (np. karta pamieci USB Stick) i wybra¢ zgdany obraz. Prosze klikngé na przycisk ,Otwérz”
(,Offnen”), wybraé¢ odpowiedni folder docelowy projektu i nadaé obrazowi jednoznaczng nazwe. Nastepnie
prosze klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”). W tym momencie, obraz ukaze sie w wybranym folderze
projektu.

e

Library " extended searc]

Colour
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4. MODUL EXPLORER

Importowanie danych z programu Spectrum 3.0

Korzystajac z nowej wersji programu SPECTRUM 4.0 nie utracg Pahnstwo obrazéw opracowanych w
programie SPECTRUM 3.0. Za pomocg funkcji ,Import danych z programu SPECTRUM 3.0” (,Spectrum
3.0-Daten importieren”), ktérg osigga sie klikajgc prawym przyciskiem myszy na istniejgcym projekcie

lub poprzez ,Plik” (,Datei”)>,Nowy” (,Neu”), mogg Panstwo uzyskac dostep do obrazowej bazy danych
SPECTRUM 3.0 (warunek: program SPECTRUM 4.0 jest wykorzystywany na tym samym komputerze). W
otworzonym oknie najpierw prosze wybrac¢ jedng ze swoich map projektéow SPECTRUM 3.0, a nastepnie
wybrany projekt SPECTRUM 3.0 BILDstudio z tej mapy. Woéwczas w dolnym prawym oknie bedzie
widoczny podglad wybranego obrazu, ktéremu mogq Panstwo nada¢ nazwe za pomoca funkcji ,Nowa
nazwa projektu” (,Neuer Entwurfsname”). Na koniec prosze klikng¢ przycisk ,Import”, by zapisa¢ wybrany
obraz w folderze projektu.

e Cre ect Stro+M

Library TIET? - = extended search

Colour

Pack'n‘Go

Do wymiany obrazéw (wtgcznie ze wszystkimi powierzchniami, siatkami oraz zobrazowaniami w programie
SPECTRUM 4.0), miedzy réznymi komputerami stuzy funkcja Pack’n’Go. Prosze korzystac z tej funkgiji
programu w celu eksportowania i importowania obrazow.

e

Library

+

Eksport Pack’n’'Go

By wyeksportowac obraz, prosze wybra¢ dany obraz z folderu projektu, a nastepnie w bloku nawigac;ji
gtéwnej funkcje - ,Edycja” (,Bearbeiten”)>,Pack’n’Go (eksport)”. W tym momencie, otworzy sie okno, w
ktérym mogq Panstwo wybraé zadany folder docelowy dla obrazu (np. zewnetrzny nosnik danych, jak karta
pamieci USB Stick). Prosze zatwierdzi¢ operacje klawiszem ,,OK”. Spowoduje to wyeksportowanie obrazu
do miejsca docelowego.

Import Pack’n’Go

By zaimportowa¢ obraz wyeksportowany do SPECTRUM 4.0 za pomocg Pack’n’Go, prosze klikngé z
prawej strony na zgdanym folderze projektu, do ktérego obraz ma by¢ zaimportowany, a nastepnie wybrac
,Pack’n’Go (import)” (lub wykona¢ odpowiednie operacje w bloku nawigacji gtéwnej: ,Edycja” (,Bearbeiten”)
>” Pack’n’Go (import)”). W tym momencie otworzy sie okno z dostepem do danych w Panstwa komputerze.
Prosze wybra¢ dany obraz z dysku twardego lub z zewnetrznego nosnika danych i klikng¢ przycisk
,Otworz” (,0ffnen”). Obraz zostanie zaimportowany do folderu projektu.
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4.2.2 Barwa

W rejestrze ,Barwa” (,Farbe”) majg Panstwo do dyspozycji wszystkie barwy z kolekcji Caparol, RAL i NCS,
ktére mozna wykorzystywaé do aranzacji kolorystyczne;.

ERERES
-

Librany

Online Material-Database

Ll
=N
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.

Wybér barwy

Klikniecie na wyzszej kategorii ,wszystkie barwy” (,alle Farbtdne”) spowoduje ukazanie sie wszystkich barw
dostepnych w bazie danych programu SPECTRUM 4.0. Wybdr mogq Panstwo nastepnie sprecyzowac,
okreslajgc producenta i poszczegolne kolekcje. Liste kolekcji danego producenta mozna zobaczy¢ przez
klikniecie symbolu ,+” przed nazwg producenta. Po wybraniu kolekcji danego producenta ukazg sie wszystkie
barwy tej kolekgiji.

Szczegoty barwy

Informacje o nazwie i innych szczegétach barwy mogg Panstwo uzyskaé za pomoca ,$redniego” i ,duzego”
widoku wzoréw (,Widoki obrazéw, barw i materiatéw”, patrz punkt 4.1.1). W tym celu, nalezy klikng¢ na
symbolu i przy dolnej prawej krawedzi widoku barwy w obszarze roboczym.

30 Urnbra-uyiilk

Na pierwszym planie otworzy sie wowczas okno przedstawiajgce barwe w powiekszeniu i zawierajace takie
informacje, jak: producent, kolekcja, nazwa, wartosci RGB lub LCH, wspétczynnik odbicia rozproszonego

i rodzina barw. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zapamietania barwy w postaci pliku jpeg, TIFF lub PNG na
Panstwa komputerze.
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W tym celu prosze klikng¢ symbol dyskietki, nada¢ nazwe i klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”).

By wydrukowac barwng powierzchnie, prosze klikngé symbol drukarki. Program SPECTRUM 4.0
automatycznie zaktada plik PDF, ktéry mozna zaréwno zapamietac, jak i drukowac.

Przycisk ,www” u gory z prawej strony w oknie umozliwia przejscie do strony gtéwnej danego producenta,
na ktérej uzyskajg Panstwo dalsze informacje dotyczace barw i kolekcji. Klikajac przycisk ,Cofnij”
(,Zurlck”), powrécg Panstwo do widoku szczegétow barwy.

By zamkna¢ szczegoty barwy, prosze klikng¢ symbol X" przy gérnej prawej krawedzi okna.

Strona

@ Drukuj
Zapisz

4.2.3 Materiaty

W rejestrze bazy danych materiatowych znajdujg sie tekstury firmy Caparol oraz przyktadowe powierzchnie
innych znanych producentéw, ktére sg do Panstwa dyspozycji w celu projektowania. Dodatkowo za pomocg
interakcyjnej materiatowej bazy danych moga Panstwo Scigga¢ materiaty innych producentoéw (patrz punkt
4.2.4 Interakcyjna materialowa baza danych”).

Liczba wszystkich tekstur

Materiat

Caparol (bloki)

Przyktadowe materiaty

Library

Calaur
hdaterial
Online Material-Database
Wybér materiatu
Przez klikniecie na wyzszej kategorii ,wszystkie materiaty” (,alle Materialien”) ukazg sie wszystkie materiaty

dostepne w bazie danych programu SPECTRUM 4.0. Ponadto mogg Panstwo sprecyzowac wybor przez
okres$lenie producenta i poszczegdlnych zbiorow materiatow.
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Liste kolekcji danego producenta otwiera sie poprzez klikniecie symbolu ,+” przed nazwg producenta. Po
wybraniu jakiejs kolekcji producenta komputer wyswietli jej zawarto$c.

Liczba wszystkich zatadowanych materiatéw, bedgcych tym samym do dyspozycji podczas projektowania,
ukaze sie przy gtéwnej prawej krawedzi obrazu nad obszarem roboczym.

Szczegoty materiatu

Informacje o nazwie i innych szczegotach materiatu uzyskuje sie zaleznie od wybranego widoku (Widoki
obrazéw, barw i materiatéw, patrz punkt 4.2.1) przez klikniecie na symbolu i przy dolnej prawej krawedzi
widoku materiatu w obszarze roboczym.

Na pierwszym planie otworzy sie wéwczas okno, ktére przedstawia materiat w powiekszeniu i zawiera takie
informacje jak: producent, kolekcja, nazwa, numer artykutu i rodzina barw.

Dodatkowo majg Panstwo mozliwos¢ zapamietania materiatu w postaci pliku jpeg, TIFF lub PNG na swoim
komputerze. W tym celu prosze klikng¢ symbol dyskietki, nastepnie prosze nada¢ nazwe i klikng¢ przycisk
LZapisz” (,Speichern”).

By wydrukowaé widok materiatu, prosze klikng¢ symbol drukarki ,,Drukuj” ( ,Druhen”). Program SPECTRUM
4.0 automatycznie generuje plik w formacie PDF, ktéry mozna zaréwno zapamietaé, jak i wydrukowac.
Informacje techniczne (TI) oraz karty charakterystyk (SD) materiatéw Caparol mozna uzyskac¢ za pomocg
przyciskéw ,T1” i ,SD” przy srodkowej, gornej krawedzi okna szczegdtdw materiatu (warunkiem jest
nawigzane potgczenie internetowe).

Przycisk ,www” u gory z prawej strony w oknie stanowi link do strony gtéwnej danego producenta. Prosze
klikna¢ przycisk ,Cofnij” (,Zurlick”), by powréci¢ do widoku szczegotow materiatu.

By zamkng¢ szczegoty materiatu, prosze klikngé symbol ,x” przy gornej prawej krawedzi okna.

Strona gtéwna

Karta charakterystyki

Informacje techniczne

Drukuj E
Zapisz E
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4.2.4 Interakcyjna materiatowa baza danych

Za pomocg interakcyjnej materiatowej bazy danych mogg Panstwo bezptatnie sciggna¢ z Internetu
aktualne kolekcje réznych producentow.

W ten sposéb moga Panstwo szybko i tatwo pobra¢ najnowsze materiaty i barwy bezposrednio do Panstwa
oprogramowania SPECTRUM 4.0, by méc je nastepnie wykorzystywac do wtasnych indywidualnych celéw.

e

Library

Colaur

haterial

Online Material-Database

Zasada dziatania

Prosze otworzy¢ rejestr ,Interakcyjna materiatowa baza danych” (,Online Material-Datenbank”). Zaleznie
od tego, z jakiego obszaru chcag Panstwo sciggng¢ nowe sktadniki bazy danych, wybiera¢ moga Panstwo
wybra¢ miedzy materiatami, kolekcjami barw, przyktadowymi obrazami i MATERIALstudio.

Materiaty
Tutaj znajdujg sie aktualizacje kolekcji materiatéw poszczegdlnych producentéw.

Kolekcje barw
Tutaj znajdujg sie aktualizacje kolekcji barw poszczegdinych producentow.

Przyktadowe obrazy
Tutaj sg do Panstwa dyspozycji nastepne przyktadowe obrazy, ktérymi mozna uzupetni¢ Panstwa
obrazowg baze danych SPECTRUM. Tutaj znajduja sie takze obrazy z poprzedniej wersji SPECTRUM 3.0.

MATERIALstudio
Tutaj znajdujg sie nastepne struktury materiatéw, z ktérych w module MATERIALstudio mogg Panstwo
tworzy¢ nowe kombinacje materiatow (Menedzer myMaterial - patrz rozdziat 10).

File  Studio

Library
Caparol Oberflachenmodule

Online Material-Database

Homepage of OMDEB
Material

Colour collections
example images 04 INMEM Wandbelage beschichtet
MATERIALstudio
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4. MODUL EXPLORER

Kazda kategoria zawiera do wyboru podpunkty ze wszystkimi bedacymi do dyspozycji kolekcjami. Prosze
wybrac kolekcje, ktdrg chcg Panstwo sciggnac. W dolnym obszarze graficznego interfejsu uzytkownika
SPECTRUM 4.0 ukaze sie wowczas przycisk z napisem ,Download”. Poprzez jego klikniecie nastepuje
wigczenie zgdanych danych bezposrednio do bazy danych SPECTRUM 4.0.

Gdy posiadajg juz Panstwo dane produktu z podkategorii, nazwa kategorii ukazuje sie w szarym odcieniu z
biatym haczykiem.

Wskazéwka: Informacji o nowych kolekcjach dostarcza biuletyn SPECTRUM 4.0 NewstellerService, ktory
mozna zaabonowac¢ poprzez www.spectrum-online.eu lub bezposrednio podczas rejestracji programu (blok
nawigacji gtéwnej: ,Dodatki” (,Extras”)>,Rejestracja” (,Registrierung”).

Download

4.3 Ulubione

By méc regularnie wykorzystywac okreslone barwy lub materiaty, mozna je zapamieta¢ w folderze
»Ulubione” (,Favoriten”). Widok ulubionych w module EXPLORER znajduje sie ponizej powierzchni
roboczej. Prosze dodac¢ ulubione do standardowego folderu ,SPECTRUM 4.0 lub utworzy¢ wtasne nowe
zestawy ulubionych, by je zapetni¢ zgdanymi barwami i materiatami.
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4. MODUL EXPLORER

Dodawanie wzoréw do zestawu ulubionych

By dodac¢ barwe lub materiat do zestawu ulubionych, wystarczy jeden raz klikng¢ wzér w obszarze
roboczym (gdy kursor myszy spoczywa juz na wzorze, wzor ten uzyskuje ciemnoszare tto - wzory juz
zapamietane w wybranym zestawie ulubionych majg jasnoszarg obwddke). Ponowne klikniecie tego
samego produktu powoduje usuniecie go z zestawu ulubionych; alternatywnie mozna klikngé symbol ,X”
przy gérnym prawym pasku przyciskow funkcyjnych rejestru ulubionych.

Gdy do zestawu ulubionych chcecie Panstwo jednoczesnie przyja¢ wiele produktow, prosze wybraé
pierwszy produkt, a nastepnie przy nacisnietym klawiszu Shift klikng¢ na ostatnim importowanym
produkcie. Wszystkie znajdujace sie miedzy nimi produkty zostang automatycznie tadowane do aktualnie
wybranego zestawu ulubionych.

Wskazéwka: Produkty przejmowane do ulubionych sg automatycznie zapamietywane i pozostajg do
Panstwa dyspozycji jako indywidualne archiwum do pracy z programem SPECTRUM 4.0, dopdki sie ich nie
skasuje.

Wybor ulubionych

By wybrac¢ barwy i materiaty z zestawu ulubionych, prosze przemiesci¢ wskaznik myszy wzdtuz szeregu
karteczek zestawu ulubionych. Karteczka, na ktérej spoczywa wskaznik myszy, zostaje uwydatniona dla
lepszego zobrazowania. W przypadku dtugiej listy elementow zestawu ulubionych dodatkowo prosze
skorzysta¢ z paska przewijania przy dolnej krawedzi widoku, ktéry stuzy do przeszukiwania zawartosci.

SPECTRLUM 4.0

Berlin
Harnburg

Mz Mustermann
SPECTRLNM 4.0

Tworzenie nowego zestawu ulubionych

Oprécz zapamietywania wzoréw barw lub materiatow w zestawie ulubionych ,SPECTRUM 4.0%, istnieje
mozliwos¢ tworzenia nastepnych zestawdw ulubionych, ktére dla okreslonych projektéw mozna wypetniaé
przeznaczonymi dla nich barwami i materiatami.

Mozna dodac nowy zestaw ulubionych przez klikniecie symbolu ,gwiazdki z plusem” w rejestrze ulubionych.
Otworzy sie wéwczas okno, w celu nadania nazwy howemu zestawowi. Po zatwierdzeniu przyciskiem ,OK”
automatycznie ukazuje sie nowy, pusty zestaw w menu rozwijanym rejestru ,Ulubione” (,Favoriten”). Prosze
wypetni¢ zestaw ulubionych poprzez klikniecie poszczegdlinych wzoréw barw i materiatdw w rejestrach
barw i materiatéw (patrz ,Dodawanie wzoréw do zestawu ulubionych”).

Favourites

) | (1] (x)

v (&) 5% |

Wskazéwka: Wybrane wzory sg dodawane do zestawu ulubionych, ktéry aktualnie jest wskazywany w
menu rozwijanym. Dlatego przed dodaniem nastepnych wzoréw prosze najpierw wybraé¢ zgdany zestaw
ulubionych.
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4. MODUL EXPLORER

Kasowanie zestawu ulubionych

Gdy chcg Panstwo usungg¢ z rejestru ulubionych kompletny zestaw ulubionych z catg jego zawarto$cia,
prosze wybraé kasowany zestaw w menu rozwijanym. Nastepnie prosze klikng¢ symbol gwiazdki z minusem
w rejestrze ,Ulubione” (,Favoriten”) i zatwierdzi¢ w otwartym oknie, klikajac przycisk ,Tak” (,Ja”). Zestaw
ulubionych zniknie wéwczas z menu rozwijanego i nie da sie go juz wiecej przywrocic.

Favourites

Wi o | (B ] (6) (%)

Oproéznianie zestawu ulubionych
By usungg¢ jakis wzér z zestawu ulubionych, prosze klikng¢ symbol ,x” u géry z prawej strony danego
WZOru.

Gdy chcag Panstwo usunaé catg zawartos¢ zestawu ulubionych, prosze klikng¢ symbol pustej gwiazdki
(reprezentujgcym funkcje oprézniania zestawu ulubionych) w rejestrze ulubionych. Dany zestaw ulubionych
pozostanie przy tym zachowany i bedzie go mozna ponownie wypetnic.

Favourites

W e | () () (x)

Dodawanie wiasnych obrazow

Do zestawu ulubionych mozna dodawac takze wtasne obrazy (np. gdy chca je Panstwo wykorzysta¢ jako
fototapete lub obraz Scienny).

W tym celu prosze klikng¢ na symbolu kwiatu (reprezentujacym funkcje dodawania wtasnych
obrazow’(,Eigene Bilddaten einfugen®)). W tym momencie otworzy sie okno, za pomocg ktérego mozna
wybra¢ wiasny obraz z Panstwa komputera lub zewnetrznego nosnika danych i zatadowac¢ do okna
poprzez funkcje ,Otwérz” (,Offnen”). (Funkcja ,Otwdérz folder” znajduje sie u gory z lewej strony.) Nastepnie
prosze podac¢ zadang szerokos¢ i wysokos¢ obrazu w centymetrach. Na koniec prosze klikng¢ przycisk
,OK” —wowczas obraz ukaze sie w aktualnie wybranym zestawie ulubionych.

Gdy chcg Panstwo zaimportowa¢ obraz w nieproporcjonalnym formacie, prosze usung¢ haczyk miedzy
wysoko$cig i szerokoscig oraz wprowadzi¢ zadane wymiary. Operacja spowoduje import odpowiednio
znieksztatconego obrazu.

Wskazoéwka: Przy wyborze wymiaréw obrazu prosze zwrdci¢ uwage na wielkos¢ powierzchni potrzebnej
na obraz w module PHOTOstudio.

Favourites

v (& ) | [ |
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4. MODUL EXPLORER

Wyswietlanie szczegotdow produktu

Informacje o nazwie i innych szczegétach produktu uzyskuje sie poprzez wybranie karteczki ulubionych
i klikniecie na symbolu ,i” (patrz takze ,Szczegdty barwy” w punkcie 4.2.2 oraz ,Szczegoty materiatu” w
punkcie 4.2.3).

Favourites

CTRIUM 4.0 v (W 7 ‘ % ‘ i |E|

Usuwanie produktu z zestawu ulubionych
By usung¢ pojedynczy produkt z zestawu ulubionych, prosze klikngé na obraz usuwanego produktu, a
nastepnie na symbol ,X".

Favourites

SPECTRUM 4.0 ';} * ﬁ % ‘ T |E|

2-wymiarowy i 3-wymiarowy widok ulubionych

Je nach Platzgriinden, kénnen Sie fir die Darstellung des Favoriten-Registers zwischen einer
Zaleznie od bedacego do dyspozycji miejsca mozna wybrac przedstawienie rejestru ulubionych w
wielkopowierzchniowym formacie tréjwymiarowym oraz oszczednym pod wzgledem miejsca, formacie
dwuwymiarowym.

Standardowo rejestr ulubionych otwiera sie w widoku tréjwymiarowym. W tym miejscu karteczki ulubionych
zawierajgce produkty sg przedstawione w postaci trojwymiarowej na liscie przewijanej w poziomie. Widok
ten szczegodlnie jest zalecany podczas pracy na duzych monitorach.

Po kliknieciu symbolu ,Widok 2-wymiarowy” majg Panstwo do dyspozycji rejestr ulubionych w oszczednym
pod wzgledem miejsca, 2-wymiarowym widoku zawartosci. Tutaj produkty zgromadzone w zestawie
ulubionych zajmujg mato miejsca. Za pomocg paska przewijania z prawej strony rejestru ulubionych mozna
przemieszczaé sie w pionie po zawartosci zestawu. Widok ten jest szczegdlnie przydatny przy korzystaniu
z netbookdéw lub matych monitoréw.

Favourites as

&) (&) ) | (&

| (3] (]

(') Buntstift 30

11/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Podrecznik



